Analyse der offiziellen Patches fir SSRW

Gareth, August 2026

Zusammenfassung: In diesem Dokument werden die rinden beschrieben, die durch die Installation aféziell
veroffentlichten Patches an der deutschen Origaraien von SSRW vorgenommen werden. Au3erdem vifrd/er-
gleich mit der Version aus der Universe-Compilatiomchgefuhrt.

Als Ergebnis kann man festhalten, dass entgegelindénternet verbreiteten Ansicht bei Verwendung deutschen
Version von SSRW auf die Installation von Patchinte¢national) verzichtet werden kann. Alle durcitdh 1 vorge-
nommenen Anderungen sind entweder in Patch 2 (DEjfalls enthalten oder werden bei der Installation Patch 2
Uberschrieben. Die haufig als Patch 3 bezeichnedoA-Kampagne ist bei einer lauffahigen Installatites MP-Fix
ebenfalls verzichtbar.

Der bei der Installation des MP-Fix auftretende l&ehder zum Absturz des Spiels beim ErreichenMeasis fihrt,
kann relativ leicht behoben werden. Anders alsdmn bisher bekannten Workaround zeigt SSRW danar siig
korrekte Version 2.4 an.
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1 Die offiziellen Patches
Fur SSRW in der urspriinglichen Version von 2004 ggvier offizielle Patches:

» Patch 1, auch Patch 1 (international). Grol3e: 1528 Bytes (14,3 MB).

e Patch 2, auch Patch 1 (DE). Gro3e: 17.156.630 B¥&S MB).

e Patch 3, die russische Addon-Kampagne. Gro3e: 388Bytes (3,29 MB).

e Patch 4, auch Patch 2 (international), der bergtshtVP-Fix. GroRe: 4.344.771 Bytes (4,14 MB).
Die GréRenangaben beziehen sich jeweils auf djgaekte exe-Version.

Zu Beginn der Patch-Installation werden die dureh &atch installierten Dateien in ein Verzeichmtpackt, das den
Namen des Patch-Installers mit zwei vorangestelieterstrichen tragt. Nach Beendigung der Instalfatvird das

Verzeichnis wieder geléscht. Es kann aber wahressdldstallationsvorgangs kopiert werden, um eses#it untersu-
chen.

1.1 Patch1lund?

Der internationale Patch 1 und der entsprechenti#hRain der deutschen Version sollen die gleicResbleme behe-
ben. Bei Tests der ungepatchten Version (laut Redihrigens Version 2.52!) konnte ich zwar niche &lbéschriebenen
Fehler reproduzieren, das ist aber kein Indiz dadéss diese Fehler nicht in anderen Situationéneten kdnnen.
Folgende Korrekturen werden laut Patch-Beschreilmm§SM-Forum durch die Patches durchgefihrt:

* Einheiten

o Fehler: Moérserbesatzungen verschwinden, wenn deséicuf einen Lkw geladen wird. Reprodu-
zierbar.

o Fehler: Zuge, die Uber zerstérte Gleise auf eingekKikommen, bleiben am Kartenrand stecken. Re-
produzierbar. Allerdings war es auch in der unggdgean Version mdglich, die Lok auszuwéahlen und
der Besatzung den Befehl zur Schienenreparaturteilea. Sie wurde jedoch nicht selbstdndig aus-
gefihrt.

* Missionen

0 Absturz: Kampagne DE "41: Die dritte Mission vernaist einen BTW. In einem kurzen Test nicht
reproduzierbar.

o Fehler: Kampagne DE “45: Die Kampagne kann nickhtet werden, da sich die dritte Mission wie-
derholt. In einem kurzen Test nicht reproduzierbaiglleicht wegen der Verwendung des
*blitzkrieg*-Cheats.

0 Absturz: Kampagne US “45: Beim Spielen der Kampagiteein BTW auf. In einem kurzen Test
nicht reproduzierbar.

o Fehler: Kampagne UK “44: Die Nachrichten erschemeht korrekt. Reproduzierbar.

0 Absturz: Die Missionen OneProblem und TwoProblerasursachen einen Spielabsturz. In einem
kurzen Test nicht reproduzierbar.

e Veranderungen (Mir liegen zu diesen Veranderungsnekndheren Angaben vor, daher konnte ich in Tests
nicht nachvollziehen, worin diese Veranderungenetesn und wie sie sich auswirken.)

o Update: In den Einzelmissionen Big Landing, Isl@whquest 1/2/3/4 und TwoProblems wurde das
Gameplay verandert.

o Update: In den Kampagnen DE 41, DE “45 und UKvddden kleinere Veranderungen vorgenom-
men.

» Missionseditor (Version laut About-Message ohnePR&at0 non-fina)

o Fehler: Im Editor kdnnen keine Karten gespeichestden. Damit ist wahrscheinlich die Fehlermel-
dung beim Speichern einer Karte gemeint, die beidredes Ordners maps.src erscheint.

o Update: Es ist mdglich, Missionen direkt vom Edigus zu starten. Hier ist mir nicht ganz klar, was
gemeint ist, denn das !-lcon zum Teststart einegshdh aus dem Editor heraus gibt es bereits in der
ungepatchten Version.



1.2 Patch 3 (Addon-Kampagne)

Patch 3 ist kein Patch im eigentlichen Sinne, somdach heutiger Diktion eher ein kostenloser DEGthalten ist eine
zusétzliche Kampagne, in der man die russisches S&iernimmt (RU “45). Sie ist im Kampagnen-Menieurdem
MenupunktEigene..zu finden.

1.3 Patch 4 (MP-Fix)

Der MP-Fix soll alle bekannten Bugs im Mehrspieledus beheben. Es wird jedoch nicht naher spezifjzien wel-
che Bugs es sich dabei handelt. In einer Dateidaih Namerssrw _np_fi x_changes. t xt, die in dem zip-Archiv
mit dem MP-Fix enthalten ist, wird erong gate bugerwahnt. AuBerdem wird darauf hingewiesen, dassudisische
Addon-Kampagne jetzt Gber das normale Kampagnenmgithbar ist.



2 Anderungen durch Installation aller Patches

Im SSM-Forum wurde in der Beschreibung der Pateimgggeben, dass alle Patches der Reihe nachigrstakrden
sollten. Daher werden in diesem Kapitel die Andgambeschrieben, die sich ergeben, wenn alle Paioktalliert
werden. Dabei wurde jeder Patch-Installer aus damVRerzeichnis heraus gestartet.

2.1 Installation von Patch 1 (international)

In dem Verzeichnis, das wahrend der Installationpwrar zum Entpacken der Patch-Daten angelegt wind] die
folgenden Dateien zu finden.

[__ssrw_international _patchl. exe]

pat ched. t xt 33
[__ssrw_international _patchl. exe\code]
[__ssrw_international _patchl. exe\ code\rel ease]

game_exe. exe 65. 536
n2cad1024. dl | 81. 920
n2cad640. dl | 73.728
n2cad800. dl | 77.824
n2gane_dl | . dl | 1.081. 344
n2text _dll.dll 20. 480
[__ssrw_international _patchl. exe\editor]

edi t 3. exe 6.051. 984

[__ssrw_international _patchl. exe\ maps]
[__ssrw_international _patchl. exe\ maps\ canpai gn]

014. ssc 628. 723
014000. ssc 219. 948
014001. ssc 218.914
014002. ssc 206. 376
014003. ssc 212.714
044. ssc 977.961
044000. ssc 597. 509
044001. ssc 220. 065
044002. ssc 220. 142
044003. ssc 415. 824
044004. ssc 415.773
044005. ssc 297. 326
044006. ssc 627. 059
045. ssc 977.723
045000. ssc 127. 010
045001. ssc 260. 440
045002. ssc 365. 281
047. ssc 85. 143
047000. ssc 219. 796
048. ssc 611. 286
048000. ssc 281. 893
048001. ssc 348. 547
048002. ssc 191. 958
i nfo.txt 89
[__ssrw_international _patchl. exe\ maps\si ngl e]

bi gl andi ng. ssm 296. 523
desert.ssm 137. 217
desert endeavour. ssm 363. 813
i sl andconquest 1. ssm 266. 820
i sl andconquest 2. ssm 158. 490
i sl andconquest 3. ssm 133. 811
i sl andconquest 4. ssm 151. 792
onepr obl em ssm 323. 164
tutorial.ssm 160. 774
t wopr obl ens. ssm 173.770
[__ssrw_international _patchl. exe\_gane_common. sue]

aa_nk_i. hot 3.584
aa_nk_ii. hot 3.584
agit _bron. hot 2. 560
agit_sdkfs222. hot 2. 560
avt _kur ogan. hot 2.816
brn2592. hot 2.816
dai m er_nk_i. hot 2.816
daimer_nk_ii.hot 2.816
hor ch. hot 2.816
hurmber _nk_i . hot 2.816
humer _agi t. hot 2. 560
ki _to. hot 3.328
nmobzen. hot 3.328
vwkubel . hot 2.816



2.1.1 Patch 1: Anderungen im Verzeichnis Run

Im VerzeichnisRun wird die Dateipat ched. t xt hinzugefuigt. Ihr Inhalt ist lediglich der Hinwdfatched with Inter-
national patchBedeutender sind die Anderungen an zwei sue-Dateie

gane_comon. sue si ze changed: 55.163.807 -> 55.146. 892
menu_conmon. sue si ze changed: 66.316.961 -> 66. 315. 604

Zur genaueren Untersuchung dieser Anderungen wutigesue-Dateien entpackt und ihr Inhalt verglichen

Ein Vergleich der Inhalte der beiden Versionen game_common. sue vor und nach der Patch-Installation ergibt, dass
genau die 14 hot-Dateien ersetzt werden, die aelpdaedre Dateien vom Patch bereitgestellt werdea.n@ue Version
stimmt am Anfang mit der jeweils urspriinglichen 8len tberein, es wurden allerdings 2048 Bytes lyefigt.

Die Inhalte demenu_conmon. sue sind in beiden Versionen identisch. Die verandBadgeigro3e der gepatchten Ver-
sion muss also auf eine andere Ursache zurlickarfigain, vielleicht andere Parameter beim Packesuaiexe.

2.1.2 Patch 1: Anderungen im Verzeichnis Run\code¥ease
Im VerzeichnisRun\ code\ Rel ease werden alle Dateien auf3&2Menu_dl | . dl | verandert:

gane_exe. exe size changed: 77.824 -> 65.536
n2Cad1024. dl | sane size with 8 Bytes changed
n2Cad640. dl | sane size with 8 Bytes changed
n2Cad800. dl | sane size with 8 Bytes changed
n2Gane_Di | .d sane size with 826.182 Bytes changed

Il
n2Text _dl|.dl|l sane size with 8 Bytes changed

2.1.3 Patch 1: Anderungen im Verzeichnis Run\Editor

Im VerzeichnisRun\ Edi t or wird die exe-Datei des Missionseditors ausgetau3ebtz der extremen GrolRenadnderung
zeigt auch die neue Version als Versio@ non-finalan.

edit 3. exe size changed: 1.187.840 -> 6.051.984

AuRerdem wird das Verzeichnimps. sr ¢ hinzugefiigt, damit der Missionseditor beim Speinheiner neuen Map
nicht mehr mit einer Fehlermeldung reagiert.

2.1.4 Patch 1: Anderungen im Verzeichnis Run\maps
Im VerzeichnisRun\ maps\ CAMPAI GN werden fast alle Dateien modifiziert:

014000. ssc si ze changed: 219.855 -> 219.948
014001. ssc si ze changed: 218.846 -> 218.914
014002. ssc si ze changed: 206.208 -> 206. 376
014003. ssc si ze changed: 212.657 -> 212.714
044000. ssc si ze changed: 597.507 -> 597.509
044001. ssc si ze changed: 220.072 -> 220. 065
044002. ssc si ze changed: 220.155 -> 220. 142
044003. ssc si ze changed: 415.821 -> 415.824
044004. ssc size changed: 415.768 -> 415.773
044005. ssc si ze changed: 297.342 -> 297. 326
044006. ssc si ze changed: 627.063 -> 627. 059
045. ssc size changed: 977.636 -> 977.723
045000. ssc size changed: 126.983 -> 127.010
045001. ssc si ze changed: 260.430 -> 260. 440
045002. ssc si ze changed: 364.518 -> 365. 281
047000. ssc size changed: 219.765 -> 219.796
048. ssc size changed: 611.342 -> 611.286
048000. ssc si ze changed: 281.916 -> 281. 893
048001. ssc si ze changed: 348.501 -> 348. 547
048002. ssc size changed: 191.954 -> 191.958
info.txt size changed: 88 -> 89

Unverandert bleiben nur die Dateig@t¥. ssc, 044. ssc und047. ssc.

Im VerzeichnisRun\ maps\ SI NGLE wird nur die DatebDeser t Endeavour . ssmunverandert gelassen:

Bi gLandi ng. ssm si ze changed: 296.198 -> 296. 523
Desert.ssm si ze changed: 137.003 -> 137.217
| sl andConquest 1. ssm si ze changed: 265.994 -> 266. 820
I sl andConquest 2. ssm si ze changed: 158.069 -> 158.490
I sl andConquest 3. ssm si ze changed: 133.296 -> 133.811
| sl andConquest 4. ssm size changed: 151.761 -> 151.792

OneProbl em ssm si ze changed: 323.062 -> 323. 164
tutorial.ssm size changed: 161.049 -> 160.774
TwoPr obl ens. ssm size changed: 173.606 -> 173.770



2.2 Installation von Patch 2 (DE)

Wie bei der Installation von Patch 1 werden didmatallierenden Daten in
halten sind die folgenden Dateien.

[ __ssrw_de_pat ch2. exe]

key. map 1.
I ng. sue 1.131.

pat ched. t xt
[ __ssrw_de_pat ch2. exe\ code]
[ __ssrw_de_pat ch2. exe\ code\r el ease]

game_exe. exe 65.
n2cad1024. dl | 81.
n2cad640. dl | 73.
n2cad800. dl | 77.
n2gane_dl | . dl | 1. 081.
n2menu_dl | . dl | 684.
n2text _dl|.dl | 20.

[ __ssrw_de_pat ch2. exe\ editor]

edit 3. exe 6. 051.

[__ssrw_ de_pat ch2. exe\ maps]
[ __ssrw_ de_pat ch2. exe\ maps\ canpai gn]

014. ssc 628.
014000. ssc 219.
014001. ssc 218.
014002. ssc 206.
014003. ssc 212.
044. ssc 977.
044000. ssc 597.
044001. ssc 220.
044002. ssc 220.
044003. ssc 415.
044004. ssc 415.
044005. ssc 297.
044006. ssc 627.
045. ssc 977.
045000. ssc 127.
045001. ssc 260.
045002. ssc 365.
047. ssc 85.
047000. ssc 219.
048. ssc 611.
048000. ssc 281.
048001. ssc 348.
048002. ssc 191.
i nfo.txt

[__ssrw_ de_pat ch2. exe\ maps\ si ngl e]

bi gl andi ng. ssm 296.
desert.ssm 137.
desert endeavour. ssm 363.
i sl andconquest 1. ssm 266.
i sl andconquest 2. ssm 158.
i sl andconquest 3. ssm 133.
i sl andconquest 4. ssm 151.
onepr obl em ssm 323.
tutorial.ssm 160.
t wopr obl ens. ssm 173.
[__ssrw_ de_pat ch2. exe\ _gane_conmmon. sue]

aa_nk_i. hot 3.
aa_nk_ii. hot 3.
agi t _bron. hot 2.
agit _sdkfs222. hot 2.
avt _kur ogan. hot 2.
brn2592. hot 2.
dai m er_nk_i. hot 2.
daim er_nk_ii.hot 2.
hor ch. hot 2.
hurmber _nk_i . hot 2.
humer _agi t . hot 2.
ki _to. hot 3.
nmobzen. hot 3.
vwkubel . hot 2.
[ __ssrw_de_pat ch2. exe\ _nenu_conmon. sue]

mai nbk012. j pg 206.
mai nbk047. j pg 195.
mai nbk052. j pg 190.
menufil e 2.

ein temporares Verzeicknipackt. Ent-

246
552

536
920
728
824
344
032
480

984

723
948
914
376
714
961
509
065
142
824
773
326
059
723
010
440
281
143
796
286
893
547
958

89

523
217
813
820
490
811
792
164
774
770

584
584
560
560
816
816
816
816
816
816
560
328
328
816

123
265
407
764



Gegenilber dem Zustand nach der Installation vochPagndert sich durch Patch 2 nur relativ wenigs Brgibt sich
bereits aus einem Vergleich der in 2.1 und 2.2 fiifyten temporaren Dateien, die bis auf einigendbsen Uberein-
stimmen.

2.2.1 Patch 2: Anderungen im Verzeichnis Run
Im VerzeichnisRun ergeben sich die folgenden Anderungen:

key. map sane size with 1 Bytes changed

I ng. sue size changed: 1.131.527 -> 1.131.552
menu_conmon. sue si ze changed: 66.315.604 -> 66.317.020
pat ched. t xt si ze changed: 33 -> 22

| 0g. t xt added (0 Bytes)

In der Dateikey. map wird 1 Byte geéndert und zwar die Angabe, welchstd im Menu wéahrend einer Mission ge-
driickt werden muss, um die Mission neu zu statteder internationalen Version ist dies die TastavBhrend in der
deutschen Version die Taste N vorgesehen und imiMenh so dargestellt ist.

el

MISSION WEU STARTEN
ZURUCK| 2U WINDOWS
ZURTER ZUM MENT
 ABEBRETHEN

Die Dateipat ched. t xt wird verédndert, weil der durch Patch 1 eingetragdmweis durch den Vermefatched with
DE patch.ersetzt wird. Die durch den Patch 2 angelegteiDaig t xt ist i.d.R. leer. Diese Datei liegt immer in dem
Verzeichnis, aus dem der Installer von Patch Zagestwurde.

2.2.2 Patch 2: Anderungen im Verzeichnis Run — Daiténg.sue

Die Anderungen an den sue-Dateien lassen sich Bagbacken mit unsue.exe genauer untersuchen. IrDdesi
I ng. sue werden folgende Anderungen durch Patch 2 vorgeremmm

CAMPAI GN. SEQ  si ze changed: 613 -> 612

credits. seq sane content with 2 Bytes added

menu. | ng sane size with 3.427 Bytes changed
m ssion. | ng size changed: 84.199 -> 84.716

In CAMPAI GN. SEQ wird ein Schreibfehler korrigiert: Das tberzahligen der Zeile>USA '45 Kampagne wird ent-
fernt, so dass die Datei um ein Byte kirzer wuiie. weiteren Schreibfehler sind offenbar niemanderfyefallen:
Uberquemlung der SaaundOperstion Goodwood|letzterer — vermutlich durch Copy & Paste — dleiermal!) ;-)

An die Dateicr edi t s. seq werden die Bytes OD OA bzw. im Dezimalsystem 18 @l angehangt. Diese Zahlen ste-
hen fir CR (Carriage Return) und LF (Line Feeds Zkichen interpretiert ergibt sich, dass ein Zeitebruch ange-
hangt wurde, was in einem Texteditor auch zu er&grist.

In der Dateinenu. | ng werden an einigen Stellen Daten geéndert (zwedmaliberzahliges h iwiederholung einge-
fugt sowieMENU_24 USSRurchMENU_ 24 —ersetzt).

Die Dateini ssi on. | ng enthélt die Texte, die in Missionsbriefings unchvgind der Missionen angezeigt werden. Die
Anderungen (mit CSDiff untersucht) hiangen vermhtliit den in 1.1 erwahnten Gameplay-Anderungen mosan,
die auch gednderte Missionstexte erfordern. So wirthehreren Missionsbriefings der folgende Texigefiigt:In
dieser Mission kénnen keine vom Feind kontrolliefi@briken und Krankenh&auser eingenommen werdenkdinen
nur die Produktion dieser Gebaude stoppBie massiven Anderungen in den Texten der britiecKampagne sind
wohl die ebenfalls in 1.1 erwéhnten Korrekturen.

2.2.3 Patch 2: Anderungen im Verzeichnis Run — Daitenenu_common.sue

In der Dateimenu_comon. sue wird im MenUhintergrundbildrai nbk052. j pg der SchriftzugHitler's Hearse (Hit-
lers Leichenwagen) retuschiert. Andere Anderungaah sicht vorhanden. Der Patch entpackt zwar weiateien fur
menu_common.sue, diese sind aber mit den Versiemeder Installation von Patch 2 identisch.



2.2.4 Patch 2: Anderungen im Verzeichnis Run\code¥ease

Im VerzeichnisRun\ code\ Rel ease wird eine Datei modifiziert, wobei die DateigroGeveréndert bleibt:

n2Menu_dl | . dl' | sane size with 576.598 Bytes changed

2.3 Installation von Patch 3 (Addon)

Die Installation der Addon-Kampagne fiigt der SSRWhdllation lediglich das Verzeichrigin\ addons hinzu. Darin

enthalten ist die Kampagnendatessi a45. ssx.

2.4 Installation von Patch 4 (MP-Fix)

Im temporéaren Verzeichnis, das bei der Installation Patch 4 zum Entpacken der zu installierendateiBbn angelegt
wird, sind die folgenden Dateien enthalten. Naahldgtallation des MP-Fix stiirzt SSRW wie erwalmtNient ab.

[__ssrw_np_fix.exe]

pat ched. t xt

[__ssrw_np_fix. exe\code]

[__ssrw np_fix.exe\code\rel ease]
gane_exe. exe

n2cad1024. dl

n2cad640. dl

n2cad800. dl

n2gane_dl | . dl

n2menu_dl | . dl

n2text _dl|.dl
[__ssrw_np_fix. exe\ maps]
[__ssrw np_fix. exe\ maps\ canpai gn]
074. ssc

074000. ssc

074001. ssc

074002. ssc

i nfo.txt

2.4.1 Patch 4: Anderungen im Verzeichnis Run

Im VerzeichniskRun wird die Dateipat ched. t xt modifiziert, die nun die MeldunBatched with MP-fix patctenthalt.

2.4.2 Patch 4: Anderungen im Verzeichnis Run\code@ease

Im VerzeichnisRun\ code\ Rel ease werden drei Dateien geandert. Die Ubrigen Dateaiéan,der Installer fur dieses
Verzeichnis entpackt, sind mit den Versionen vor lhstallation des MP-Fix identisch, so dass ihmstallation zu

keinen Verénderungen fuhrt.

gane_exe. exe sane size with 4 Bytes changed
n2Gane_Di | .dl | sane size with 182. 790 Bytes changed
n2Menu_dl | . dl | sane size with 105. 395 Bytes changed

2.4.3 Patch 4: Anderungen im Verzeichnis Run

Im VerzeichnisRun\ maps\ CAMPAI GN werden die Missionen der russischen Kampagne geéfiagt.

074. ssc added (906. 462 Bytes)
074000. ssc added (271.301 Bytes)
074001. ssc added (362.928 Bytes)
074002. ssc added (757.992 Bytes)

Die Kampagne ist jetzt Gber das Menii erreichbadass die Installation von Patch 3 nicht erfordérlst.
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3 Reduzierte Patch-Installation

Da der MP-Fix die russische Kampagne enthélt,ssifeensichtlich tberflissig, den Patch 3 zu itistadn. Als Grund-
lage fur die weiteren Untersuchungen wird dahernbgallation ohne Patch 3 verwendet, die im ersgteschnitt dieses
Kapitels mit der Originalinstallation verglichenrdi

Da Patch 1 und Patch 2 die gleichen Probleme behstiken, gehe ich eigentlich davon aus, dass hieltte Patches
erforderlich sind. In den weiteren Abschnitten witdher untersucht, welche Unterschiede sich gegendér oben
beschriebenen Grundlage ergeben, wenn man auf Patoh. Patch 2 verzichtet.

3.1 Installation von Patch 1, 2 und 4

Um einen Uberblick tiber die von den Patches vongenenen Anderungen zu erhalten, wird das SSRW-\&hais
in der Originalversion mit dem Zustand nach Inat#ih von Patch 1, 2 und 4 verglichen.

3.1.1 Anderungen im Verzeichnis Run

Im VerzeichnisRun werden sechs Dateien gedndert, wobei vor allenfdaerungen an den sue-Dateien von Bedeu-
tung sind.

gane_conmmon. sue si ze changed: 55.163.807 -> 55.146. 892

key. map sane size with 1 Bytes changed

I ng. sue size changed: 1.131.527 -> 1.131.552
menu_conmon. sue si ze changed: 66.316.961 -> 66.317.020
| 0g. t xt added (0 Bytes)

pat ched. t xt added (26 Bytes)

3.1.2 Anderungen im Verzeichnis Run\code\Release
Durch die Installation der Patches werden samtlighteien im VerzeichniBun\ code\ Rel ease gedndert.

gane_exe. exe size changed: 77.824 -> 65.536

n2Cad1024. dl | sane size with 8 Bytes changed

n2Cad640. dl | sane size with 8 Bytes changed

n2Cad800. dl | sane size with 8 Bytes changed

n2Gane_Di | .dl | sane size with 828. 667 Bytes changed

n2Menu_dl | . dl | sane size with 571. 797 Bytes changed
Il

n2Text _dll.d sane size with 8 Bytes changed

3.1.3 Anderungen im Verzeichnis Run\Editor
Im VerzeichnisRun\ Edi t or wird die exe-Datei des Missionseditors ausgetausch
edit 3. exe size changed: 1.187.840 -> 6.051.984

Auf3erdem wird das Verzeichniaps. sr ¢ hinzugefugt.

3.1.4 Anderungen im Verzeichnis Run\maps
Im Verzeichnis Runimaps\CAMPAIGN werden fast allat®&en verandert und die russische Kampagne hifizgtge

014000. ssc si ze changed: 219.855 -> 219.948
014001. ssc size changed: 218.846 -> 218.914
014002. ssc si ze changed: 206.208 -> 206. 376
014003. ssc si ze changed: 212.657 -> 212.714
044000. ssc si ze changed: 597.507 -> 597.509
044001. ssc si ze changed: 220.072 -> 220. 065
044002. ssc si ze changed: 220.155 -> 220. 142
044003. ssc si ze changed: 415.821 -> 415.824
044004. ssc size changed: 415.768 -> 415.773
044005. ssc si ze changed: 297.342 -> 297. 326
044006. ssc si ze changed: 627.063 -> 627. 059
045. ssc size changed: 977.636 -> 977.723
045000. ssc size changed: 126.983 -> 127.010
045001. ssc si ze changed: 260.430 -> 260. 440
045002. ssc si ze changed: 364.518 -> 365. 281
047000. ssc si ze changed: 219.765 -> 219.796
048. ssc size changed: 611.342 -> 611.286
048000. ssc si ze changed: 281.916 -> 281. 893
048001. ssc si ze changed: 348.501 -> 348. 547
048002. ssc size changed: 191.954 -> 191. 958
info.txt size changed: 88 -> 89

074. ssc added (906. 462 Bytes)

074000. ssc added (271.301 Bytes)

074001. ssc added (362.928 Bytes)

074002. ssc added (757.992 Bytes)
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Auch die Einzelspielermissionen im VerzeichRis\ maps\ SI NGLE werden fast alle Dateien modifiziert. Die einzige
Ausnahme isbeser t Endeavour. ssm

Bi gLandi ng. ssm si ze changed: 296.198 -> 296. 523
Desert.ssm si ze changed: 137.003 -> 137.217
I sl andConquest 1. ssm  size changed: 265.994 -> 266. 820
I sl andConquest 2. ssm  si ze changed: 158.069 -> 158. 490
I sl andConquest 3. ssm  si ze changed: 133.296 -> 133.811
I sl andConquest 4. ssm  si ze changed: 151.761 -> 151.792

OneProbl em ssm si ze changed: 323.062 -> 323.164
tutorial.ssm si ze changed: 161.049 -> 160.774
TwoPr obl ens. ssm si ze changed: 173.606 -> 173.770

3.2 Installation von Patch 1 (international) und MRFix

In diesem Abschnitt wird untersucht, wodurch siél bhstallation von Patch 1 und MP-Fix von der iwrherigen
Abschnitt 3.1 beschriebenen Installation unterstdteiAuf diesem Weg ist der Einfluss von Patch E)Ruf die In-
stallation zu ermitteln.

3.2.1 Unterschiede

Ohne Installation von Patch 2 (DE) gibt es nur enAbweichungen gegentber der Installation mit Patc2 und 4,
die alle im Verzeichnigun zu finden sind.

key. map sane size with 1 Bytes changed

I ng. sue size changed: 1.131.527 -> 1.131.552
menu_conmon. sue si ze changed: 66.315.604 -> 66.317.020
| 0g. t xt added (0 Bytes)

Die Anderung an der Datkey. map wurde betrifft den Austausch des TastencodesdiirNieustart einer Mission (vgl.
2.2.1). Die Datel og. t xt ist die Log-Datei, die der Installer von Patchnkegt.

Nach dem Entpacken der beiden geédnderten sue-Ddt@imen die Unterschiede dieser Dateien genausysaert
werden. In der Dateing. sue sind folgende Abweichungen gegenuber der Insiafiahit Patch 2 zu finden:

CAMPAI GN. SEQ size changed: 613 -> 612

credits. seq same content with 2 Bytes added
menu. | ng sane size with 3.427 Bytes changed
m ssion. | ng size changed: 84.199 -> 84.716

Die von Patch 2 vorgenommenen Anderungen an digasien sind in 2.2.2 beschrieben.

Die einzige Veranderung, die von Patch 2 in dereDatnu_conmmon. sue vorgenommen wird, ist die Retusche des
Bildesmai nbk052. j pg (vgl. 2.2.3).

3.2.2 Schlussfolgerungen

Der Patch 2 (DE) bringt nur wenige Anderungen rigih,svon denen nicht einmal alle von wirklicher Betling sind.
Auf die Dateil og. t xt, die im Regelfall keinen Text enthalt, kann ohreiteres verzichtet werden. Die Anderungen
an den Dateie@AMPAI GN. SEQ, credi ts. seq und mai nbk052. j pg sind unbedeutend und somit ebenfalls verzicht-
bar. Von den Anderungen agnu. | ng ist allenfalls der Eintrag USSR (vgl. 2.2.2) voad&utung.

Die einzige wesentliche Anderung, die der Patclohimmt, betrifft die Dateni ssi on. | ng, in der die Texte in den
Missionen, speziell die Meldungen in der britischéampagne, korrigiert werden. Fir alle Spieler, idielen Menus
die Tastatur-Shortcuts statt der Maus verwendéayish die Tastendnderungkiay. map von Bedeutung.

Nach der Installation des MP-Fix kommt es bei Etren des Hauptmenis zum Absturz.

3.3 Installation von Patch 2 (DE)

Nach dem gleichen Muster wie im vorhergehenden Iigicsoll auch untersucht, wie sich die Instatlatvon Patch 2
und MP-Fix von der im Abschnitt 3.1 beschriebenestdllation unterscheidet. Auf diesem Weg ist defliEss von
Patch 1 (International) auf die Installation zu ifein.

Da in Kapitel 2 der Patch 2 erst nach Patch 1 lirestawurde und sich dabei nur wenige Anderungegaben, wird an
dieser Stelle jedoch zunéchst nur der Vergleichdait Originalinstallation von SSRW durchgefuhrt, den Umfang
von Patch 2 zu ermitteln.

Vergleicht man das SSRW-Verzeichnis im Originalandt mit dem Zustand nach der Installation von Patdhne
vorherige Installation von Patch 1, dann erkennh,naiass Patch 2 eigentlich nicht nur die wenigedekangen vor-
nimmt, die in 2.2.1 bis 2.2.4 erkennbar waren.
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3.3.1 Anderungen im Verzeichnis Run
Im Verzeichnis Run werden folgende Anderungen voogemen:
gane_comon. sue si ze changed: 55.163.807 -> 55.146. 892

key. map sane size with 1 Bytes changed

I ng. sue size changed: 1.131.527 -> 1.131.552
menu_conmon. sue si ze changed: 66.316.961 -> 66.317.020
| 0g. t xt added (0 Bytes)

pat ched. t xt added (22 Bytes)

Die Anderungen an den drei sue-Dateien kénnen dachEntpacken der Dateien genauer analysiert werden
In game_commom sue wurden 14 hot-Dateien durch Versionen ersetztudie2048 Bytes langer sind (vgl. 2.1.1).
Die Anderungen in der Dateng. sue sind in 2.2.2 beschrieben.

In menu_common. sue wird nur die Dateivai nbk052. j pg modifiziert (vgl. 2.2.3).

3.3.2 Anderungen im Verzeichnis Run\code\Release
Im VerzeichnisRun\ code\ Rel ease werden samtliche Dateien modifiziert.

gane_exe. exe size changed: 77.824 -> 65.536

n2Cad1024. dl | sane size with 8 Bytes changed

n2Cad640. dl | sane size with 8 Bytes changed

n2Cad800. dl | sane size with 8 Bytes changed

n2Gane_Di | .dl | sane size with 826.182 Bytes changed

n2Menu_dl | . dl | sane size with 576.598 Bytes changed
Il

n2Text _dll.d sane size with 8 Bytes changed

3.3.3 Anderungen im Verzeichnis Run\Editor
Im VerzeichnisRun\ Edi t or wird die exe-Datei des Missionseditors ausgetausch
edit 3. exe size changed: 1.187.840 -> 6.051.984

AufRerdem wird das in der Standardinstallation rfeblende Verzeichnisaps. sr ¢ hinzugefugt.

3.3.4 Anderungen im Verzeichnis Run\maps
Im Kampagnenverzeichnis Run\maps\CAMPAIGN werddgeinde Dateien verandert:

014000. ssc size changed: 219.855 -> 219.948
014001. ssc size changed: 218.846 -> 218.914
014002. ssc si ze changed: 206.208 -> 206. 376
014003. ssc si ze changed: 212.657 -> 212.714
044000. ssc si ze changed: 597.507 -> 597.509
044001. ssc si ze changed: 220.072 -> 220. 065
044002. ssc si ze changed: 220.155 -> 220. 142
044003. ssc si ze changed: 415.821 -> 415.824
044004. ssc size changed: 415.768 -> 415.773
044005. ssc si ze changed: 297.342 -> 297. 326
044006. ssc si ze changed: 627.063 -> 627. 059
045. ssc size changed: 977.636 -> 977.723
045000. ssc size changed: 126.983 -> 127.010
045001. ssc si ze changed: 260.430 -> 260. 440
045002. ssc si ze changed: 364.518 -> 365. 281
047000. ssc size changed: 219.765 -> 219.796
048. ssc size changed: 611.342 -> 611.286
048000. ssc si ze changed: 281.916 -> 281. 893
048001. ssc si ze changed: 348.501 -> 348. 547
048002. ssc size changed: 191.954 -> 191.958
info.txt size changed: 88 -> 89

Im Verzeichnis Run\maps\SINGLE sind die folgenderdérungen zu finden:

Bi gLandi ng. ssm si ze changed: 296.198 -> 296. 523
Desert.ssm si ze changed: 137.003 -> 137.217
I sl andConquest 1. ssm si ze changed: 265.994 -> 266. 820
| sl andConquest 2. ssm si ze changed: 158.069 -> 158.490
| sl andConquest 3. ssm size changed: 133.296 -> 133.811
I sl andConquest 4. ssm si ze changed: 151.761 -> 151.792

OneProbl em ssm si ze changed: 323.062 -> 323. 164
tutorial.ssm size changed: 161.049 -> 160.774
TwoPr obl ens. ssm size changed: 173.606 -> 173.770
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3.3.5 Vergleich mit dem Zustand nach der Installatin von Patch 1

Nach der Installation von Patch 2 sind gegenuben dastand nach der Installation von Patch 1 nurigesunter-
schiede festzustellen.

Im VerzeichnisRun gibt es folgende Abweichungen von dem in 2.1 besblnen Zustand:

key. map sane size with 1 Bytes changed

I ng. sue size changed: 1.131.527 -> 1.131.552
menu_conmon. sue si ze changed: 66.315.604 -> 66.317.020
pat ched. t xt si ze changed: 33 -> 22

| 0g. t xt added (0 Bytes)

Dabei handelt es sich um die in 2.2.1 beschriebdmelerungen. AuRerdem gibt es einen Unterschiedénzeichnis
Run\code\Release:

n2Menu_dl | . dl | sane size with 576.598 Bytes changed

Irrelevant oder doch relativ unbedeutend sind diéekschiede ifkey. map, pat ched. t xt undl og. t xt . Die anderen
abweichenden Dateien enthalten jeweils einige Batalie fur die Menis des Spiels von Bedeutung $dadher ist es
verstandlich, dass hier Unterschiede zwischen deernationalen und dem deutschen Patch auftreienvielleicht

durch sprachabhangige Erwagungen zustande gekosinten

3.4 Installation von Patch 2 (DE) und MP-Fix

In diesem Abschnitt wird untersucht, wie sich distallation von Patch 2 und MP-Fix von der im Absth3.1 be-
schriebenen Installation unterscheidet. Auf dieS®ey wird der Einfluss von Patch 1 (Internationalj die Installati-
on ermittelt. Bei einem auf Abweichungen beschrémifergleich ergibt sich, dass zwischen der Ireialh von Patch
1, 2 und 4 sowie der Installation von Patch 2 urwhAe Patch 1 keine Unterschiede bestehen, wasdeschisherigen
Untersuchungen nicht verwunderlich erscheint.

Daraus ist die Schlussfolgerung zu ziehen, dastndtallation von Patch 1 nicht erforderlich istleAAnderungen, die
durch Patch 1 bewirkt werden, sind entweder in iPatebenfalls enthalten oder sie werden durch Paitdherschrie-
ben.
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4 Analyse der Universe-Edition

Ungel6st ist nach den bisherigen Untersuchungeh das Problem deAssertion failedFehlers. Da dieser Fehler bei
der SSRW-Version aus der Compilation Sudden Stdikiwerse nicht auftritt, ist eine Untersuchung dregersion von
Interesse.

Die Universe-Version hat jedoch eine von der Oagiarsion abweichende Verzeichnisstruktur. Im Rpirgind die
Verzeichnisse, die in der Originalversion im Vecheiis Run zu finden sind, bei der Universe-Versiomittelbar im
Installationsverzeichnis zu finden. Darliber hingil es noch einige weitere kleinere Anderungen.

Durch die neue Verzeichnisstruktur wird ein direkiergleich der Versionen erschwert. Aus diesemn@rhabe ich
fur die Analyse die Installation der Universe-Versimit dem Tool SuSt Universe for Mods in die Staulder Origi-
nalversion Uberflhrt.

4.1 Vergleich von SSRW Universe mit dem ungepatchieOriginal

Zunachst wird die umstrukturierte Universe-Verstuit der ungepatchten Originalversion verglichen, ainschatzen
zu kénnen, welche Anderungen in die Universe-Versimgeflossen sind.

4.1.1 Anderungen im Hauptverzeichnis
Die DateienLi esmi ch. txt undSudden Strike - Resource War. | nk, die in der Originalversion auf der obers-
ten Ebene des Installationsverzeichnisses lieded,irs der Universe-Version nicht mehr vorhanden.

Dafur wird bei der Installation der Universe-Versidas Handbuch in Form der pdf-Dateinual _SSRW pdf dort
abgelegt.

Hinzugekommen ist auch die Dateninstall.exe, die von dem geanderten Installations- und Dellasita
onsprogramm bendtigt wird.

4.1.2 Anderungen im Verzeichnis Misc

Statt der im Hauptverzeichnis entfernten Daiegésni ch. t xt informiert eine neue Dat&eadMe. t xt den Benutzer
Uber die Systemanforderungen.

4.1.3 Anderungen im Verzeichnis Run
Im Verzeichniskun sind die folgenden Anderungen zu verzeichnen:
gane_comon. sue si ze changed: 55.163.807 -> 55.146. 684

I ng. sue size changed: 1.131.527 -> 983.087
menu_conmon. sue si ze changed: 66.316.961 -> 66.315. 604
sudtest.ini sane size with 1 Bytes changed

| 0g. t xt added (0 Bytes)

Die Dateil og. t xt mit einer Grol3e von 0 Bytes durfte dabei aus dstallation von Patch 2 stammen, der Resid-
me. t xt in der Universe-Version bereits installiert igi.der Dateisudt est . i ni wurde der Wert des Eintrags Mul-
tiSpeed von 9 auf 5 geéndert. Die sue-Dateien kibnaeh dem Entpacken genauer untersucht werden.

Analyse der Datei game_common.sue

Bei einem Vergleich der entpackten Versionen deteDgame_common. sue sind keine Unterschiede festzustellen.
Das bedeutet, dass die modifizierten hot-Dateisndam Patches 1 und 2 nicht installiert wurden.

Analyse der Datei Ing.sue
In der Datei ng. sue sind nach dem Entpacken folgende Anderungen znag:

credits. seq si ze changed: 743 -> 746

font _phernmes. fnt si ze changed: 18.847 -> 14.159

font_plastilinl. fnt si ze changed: 91.729 -> 55.643

font_plastilinl_mfnt si ze changed: 63.208 -> 39. 860

font_plastilin2. fnt si ze changed: 91.286 -> 55.399

font_plastilin2_mfnt si ze changed: 63.288 -> 39.914

font_plastilin3.fnt si ze changed: 141.680 -> 84.213
font_plastilin3_mfnt si ze changed: 94.619 -> 57.972

font_plastilin_s.fnt si ze changed: 37.905 -> 24.803

In der Datei credits.seq wurden kleine Anderungezwei Stellen vorgenommen, die eher nicht von Badey sind.
Bedeutsamer sind dagegen — besonders im Hinblitklem Assertion failed-Fehler — die geandertenDateien, bei
denen es sich meines Wissens um die Schriftarti€atandelt, die in den Menis des Spiels verwendeden.
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4.1.4 Analyse der Datei menu_common.sue

In den entpackten Versionen der Datei menu_commenssnd keine Unterschiede festzustellen. Auch Bidd
mai nbk052. j pg, von der Patch 2 eine retuschierte Version installist im unretuschierten Original vorhanden.

4.1.5 Anderungen im Verzeichnis Run\code\Release
Im VerzeichnisRun\ code\ Rel ease werden alle Dateien modifiziert.

gane_exe. exe size changed: 77.824 -> 65.536

n2Cad1024. dl | sane size with 8 Bytes changed
n2Cad640. dl | sane size with 8 Bytes changed
n2Cad800. dl | sane size with 8 Bytes changed
n2Gane_D | . dl | sane size with 828. 667 Bytes changed
n2Menu_dl | . dl | sane size with 571. 797 Bytes changed
n2Text _dl|.dll sane size with 8 Bytes changed

4.1.6 Anderungen im Verzeichnis Run\Editor

Die einzige Anderung gegeniiber der Originalversspmlas hinzugefiigte Verzeichmaps. src. Im Gegensatz zu der
in der DateiReadne. t xt gemachten Aussage Uber die Installation von Patshdie exe-Datei des Missionseditors im
Vergleich zum ungepatchten Original identisch, eéldrdurch Patch 2 eigentlich eine verénderte exeilestalliert
worden sein misste.

4.1.7 Anderungen im Verzeichnis Run\maps

Im Vergleich zur Originalversion wurden — erneut \kliderspruch zu der iReadne. t xt erwdhnten Installation von
Patch 2 und des MP-Fix — an den Missionsdateiemveunige Anderungen durchgefiihrt.

Die Einzelspielermissionen sind véllig unveranderiihrend im Verzeichnis Run\maps\CAMPAIGN folgeniiede-
rungen zu finden sind, die sdmtlich auf den MPZtixickgehen:

i nfo.txt si ze changed: 88 -> 89

074. ssc added (906. 462 Bytes)

074000. ssc added (271.301 Bytes)

074001. ssc added (362.928 Bytes)
074002. ssc added (757.992 Bytes)

4.1.8 Weitere Anderungen
Im VerzeichnisRun\ novi es wurde die Datel ogol. bi k (5.089.472 Bytes) hinzugefugt. Dabei handelt els aim die
auch aus anderen Teilen der Serie bekannte Animatiodem Fireglow-Logo.

Im VerzeichnisRun\ pl r\ r ati ngs wurde eine neue DateiL4000. r hc (32 Bytes) hinzugefuigt. Auch im Verzeichnis
Run\ pl r\ saveganes\ Your | Dist eine neue Datei vorhandemf o (24 Bytes).

Hinzugefugt wurde auBerdem das Verzeiclis\ addons, das die Datei ussi a45. ssx mit der Addon-Kampagne
enthélt. Dass der MP-Fix die russische Kampagnenfalbe installiert, namlich in den Dateie@d74. ssc bis
074002. ssc (vgl. 4.1.7), scheint bei Koch Media nicht bekagetvesen zu sein.

Die letzte Anderung ist die Entfernung des Verzeissesuni nst al | , das wohl aufgrund des geanderten Installations-
und Deinstallationsprogramms entfallen ist.

4.2 Folgerungen aus dem Vergleich
In der Datei Misc\Readme.txt enthalt die Universrsdion den folgenden Text:

Sudden Stri ke - Resource War

21-03- 2007
V2.4 with DEpatch2, nmp_fix and bonus canpai gn

Entgegen diesem Hinweis sind jedoch nicht alle Andgen aus dem Patch 2 in die Universe-Versiorgiigg wor-
den. Folglich ist diese Version nicht in allen Bejan auf dem neuesten Stand. Inshesondere im lirdalif die exe-
Datei des Missionseditors und die Anderungen an géamen- und Einzelmissionen sind Zweifel angebraatith
wenn die Missionen der Vanilla-Version wohl heudeik noch jemand spielen wird.

Von Vorteil ist allerdings, dass die Universe-Versiproblemlos startet, ohne im Hauptmeni abzustii®2er durch
den MP-Fix hervorgerufene Fehler ist hier offenbalnoben worden. Daraus ist zu schlie3en, dass éatwecht die in
der Community verbreitete Version des MP-Fix verdetnvurde oder die Probleme nachtréglich korrigientden.
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Im SSM-Forum wurde ein Workaround beschrieben,aitee Installation des MP-Fix ohne dassertion faileeFehler
beschreibt. In der Beschreibung wurde die Dagfenu_dl | . dl | als Ursache des Ubels genannt. Vergleicht man
jedoch die durch den MP-Fix installierte Versioresdir Datei mit der entsprechenden Datei aus devetss-
Installation, so stellt man fest, dass beide idehtisind. Da SSRW Universe aber problemlos stakeatn die
n2menu_dl | . dl | nicht allein fir den Fehler verantwortlich sein.

Bei Tests vor Erstellung dieser Dokumentation higbebereits festgestellt, dass auch die Datei Uggylsei der Behe-
bung des Fehlers eine wichtige Rolle spielt. Kapiean namlich die Version aus der Universe-Indtalfain die feh-
lerhafte Originalinstallation mit Patch 2 und 4,s$artet auch diese Version problemlos.

Bei weiteren Tests hat sich herausgestellt, dasinding.sue enthaltenen fnt-Dateien aus der Usérmstallation den
Fehler beheben. Es miisste also ausreichen, digafeien in der gepatchten Originalversion zu eesgtdamit SSRW
auch nach Installation des MP-Fix startet. Einfadiees aber, einfach die komplette Ing.sue zeatees.
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